PRAVIDLA - Divoka verze

Hragi se rozdéli do dvou tymi (tymu Zen a tymu muz) a posadi se na preskadku
do kruhu. Karty se poloZi na stiil tak, aby nebyla vid&t jejich hodnota. Tymy se
st¥idaji v tazich. Hragi prichazeji na fradu ve sméru hodinovych rucicek.

Hru zaéina nejmladsi hraéka z tymu Zen. V kaZzdém kole si hrag, ktery je na fadé,
taha z balidku 1 kartu a zadani pre&te nahlas ostatnim hra&im. Potom si hraé
podle tkolu na karté vybere bud protihrdaée z opaéného tymu, spoluhraée
z vlastniho tymu nebo se do tkolu zapoji oba tymy proti sobé.

Hra&/tym, ktery usp&sn& nebo rychleji spini tkol, ziskava pro sviij tym podet
bodti podle typu karty a karta tymu zlstava. Hra&/tym, ktery v souboji prohraje
nebo ukol nedokéze splnit, pije a jeho tym neziskava Zadny bod. Pokud nastane

nikdo a karta se odklada stranou.

Cilem hry je ziskat pro sviij tym co nejvice bodi. Na konci hry si oba tymy
spoditaji body a vit&zi tym s vy$§im po&tem bodl. Hra obsahuje 60 karet
rozd&lenych do 3 typl a 2 hraci kostky. Zelené karty prFedstavuji souboj
jednotlived a maji hodnotu 1 bodu. RiZové karty pFedstavuji souboj dvojic a maji
hodnotu 2 bodti. Modré karty predstavuji souboj tymi a maji hodnotu 3 bodu.
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Souboj jednotliveti (1 vs. 1): Hrag, ktery je na Fad8, si po predteni zadani na karté
vybere jednoho protihréaée z opaéného tymu. Oba hraci se potom pokusi spinit
ukol na kart&. Cilem souboji jednotlivei je spinit tkol isp&3né& nebo rychleji nez
protihrad. Hrad, kterému se to podafi, ziskava pro svij tym 1bod a karta tymu

zUstéava. Hrag, ktery prohraje, pije a jeho tym neziskava Zadny bod.

Hréaé, ktery je na Fadé, si po preéteni zadani na karté
vybere ze svého tymu jednoho spoluhraée, se kterym vytvori dvojici. Opaény tym
si mezi sebou vybere dva hrace, ktefi také vytvofi dvojici. Obé& dvojice se potom
pokusi splnit tkol na kart&. Cilem souboji dvojic je splnit tikol isp&3n& nebo
rychleji nez opaénéa dvojice. Dvojice, které se to podafi, ziskdva pro svij tym
2 body a karta tymu zidstéva. Dvojice, ktera prohraje, pije a jeji tym neziskava
Zadny bod.

Souboj tymi (tym vs. tym): Hrag, ktery je na Fad8, pre&te zadéni na kartg, do
kterého se zapoji oba tymy proti sob&. V obou tymech musi byt v prib&hu plnéni
ukolu stejny podet hradd. Pokud v tymech neni stejny podet hradl, hradi se
dohodnou, kdo se tkolu nezti¢astni. Oba tymy se potom pokusi splnit ukol na
kart&. Cilem souboji tym je splnit ukol usp&sné& nebo rychleji nez opa&ny tym.
Tym, kterému se to podafi, ziskdva 3 body a karta mu zistava. Tym, ktery

prohraje, pije a neziskava Zadny bod.



PRAVIDLA - Rodinna verze

Hréagi se rozdéli do dvou tymi (tymu Zen a tymu muzi) a posadi se na preskadku
do kruhu. Karty se poloZi na stiil tak, aby nebyla vid&t jejich hodnota. Tymy se
st¥idaji v tazich. Hragi prichazeji na fadu ve sméru hodinovych rucicek.

Hru zaéina nejmladsi hraéka z tymu Zen. V kaZdém kole si hrag, ktery je na fadé,
taha z baligku 1 kartu a zadani pre&te nahlas ostatnim hraéim. Potom si hraé
podle tkolu na karté vybere bud protihrdaée z opacéného tymu, spoluhrace
z vlastniho tymu nebo se do tkolu zapoji oba tymy proti sobé.

Hra&/tym, ktery usp&sn& nebo rychleji spini tkol, ziskava pro sviij tym podet
bodti podle typu karty a karta tymu zlstava. Hra&/tym, ktery v souboji prohraje
nebo tkol nedokaZe splnit, neziskava Zadny bod. Pokud nastane remiza nebo
ukol nedokaZe splnit ani jeden hraé/tym, bod neziskava nikdo a karta se odklada
stranou.

Cilem hry je ziskat pro sviij tym co nejvice bodi. Na konci hry si oba tymy
spoditaji body a vit&zi tym s vy$§im po&tem bodl. Hra obsahuje 60 karet
rozd&lenych do 3 typl a 2 hraci kostky. Zelené karty predstavuji souboj
jednotlivet a maji hodnotu 1 bodu. RiZové karty pFedstavuji souboj dvojic a maji
hodnotu 2 bodti. Modré karty predstavuji souboj tym a maji hodnotu 3 bod.
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Souboj jednotlivei (1 vs. 1): Hrag, ktery je na Fad8, si po predteni zadani na karté
vybere jednoho protihréaée z opaéného tymu. Oba hraci se potom pokusi spinit
ukol na kart&. Cilem soubojl jednotlivei je spinit tkol isp&3né& nebo rychleji nez
protihrad. Hrad, kterému se to podafi, ziskava pro svij tym 1bod a karta tymu
zUstéava. Hrag, ktery prohraje, neziskava pro svij tym Zadny bod.

Hréag, ktery je na Fadé, si po preéteni zadani na karté
vybere ze svého tymu jednoho spoluhraée, se kterym vytvori dvojici. Opaény tym
si mezi sebou vybere dva hrace, ktefi také vytvofi dvojici. Obé& dvojice se potom
pokusi splnit tkol na kart&. Cilem souboji dvojic je splnit tikol Gisp&3n& nebo
rychleji nez opa&néa dvojice. Dvojice, které se to podafi, ziskdva pro svij tym
2 body a karta tymu ztlistava. Dvojice, kterd prohraje, neziskava pro svij tym
Zadny bod.

Souboj tymi (tym vs. tym): Hrag, ktery je na Fad&, pre&te zadéni na kartg, do
kterého se zapoji oba tymy proti sob&. V obou tymech musi byt v prib&hu plnéni
ukolu stejny podet hradi. Pokud v tymech neni stejny podet hradl, hradi se
dohodnou, kdo se tkolu nezti¢astni. Oba tymy se potom pokusi splnit ukol na
kart&. Cilem souboji tym je splnit ukol usp&sné& nebo rychleji nez opa&ny tym.
Tym, kterému se to podafi, ziskdva 3 body a karta mu zistava. Tym, ktery
prohraje, neziskava Zadny bod.



