Cerné karty: Obsahuiji tikoly a tresty. Pokud hraé spini
ukol, kartu si nechava, pfipocita si 1 bod a hra
pokracuje dal. Pokud hra¢ nedokaze nebo nechce
splnit dany ukol, musi vypit pocet panaki
zobrazenych v pravém dolnim rohu karty. Kartu vraci
dospodu balicku.

Cervené karty: Obsahuji tkoly a tresty spoleéné
s moznosti opustit hru. Pokud hra¢ splni tkol, kartu si
nechava, pripocita si 2 body a hra pokracuje dal.
Pokud hraé nedokaze nebo nechce splnit dany ukol,
musi se fidit pokyny na karté. Pokud si hra¢ vybere
moznost opustit hru, karta se nevraci nazpét
do bali¢ku a zanika.

PAUSE ALL: Hraé¢ muze kdykoliv pozastavit hru
na libovolny ¢as, na kterém se dohodnou vsichni
zlcastnéni. Pokud vétsina nesouhlasi s pozastavenim
hry, hra pokracuje dal. Karta po pouziti zanika
a nevraci se do bali¢ku.

PAUSE ME: Hra¢ diky této karté ziskava vyhodu
a nemusi splnit ukol, ktery se mu nelibi. Bez trestu
a pripoéitani bodi se karta s nesplnénym ukolem
vraci dospodu bali¢ku. Karta, diky které hra¢ ziskava
vyhodu (PAUSE ME), zanika a nevraci se do bali¢ku.
Tato karta plati pro vSechny ukoly ve hre.



bilckout,

Rozsiteni karetni hry Blckout pridava ke klasické verzi
75 karet. V$echny karty jsou rozdéleny do 3 typu. Cerné
karty maji hodnotu 1 bod, ¢ervené karty maji hodnotu
2 body a zbyvajici PAUSE karty nemaji zadnou bodovou
hodnotu.

Na zacatku hry se karty zamichaji a polozi na stl tak,
aby nebylo vidét jejich hodnotu. Hru zacina hrac
po levé strané toho, kdo rozdaval karty a pokracuje
se ve sméru hodinovych rucéicek. Po kazdém kole
si hrag, ktery je na radé, taha z balicku 1 kartu, zadani
preéte nahlas ostatnim spoluhraéim a vybere si kol
nebo trest ve formé piti. Pokud hra¢ splni dany tkol,
nepije a karta mu zistava. Pokud hra¢ nedokaze nebo
nechce splnit dany ukol, musi vypit pocet panaki
zobrazenych v pravém dolnim rohu karty. Karta
s nesplnénym Ukolem se vraci dospodu balicku,
pokracuje dalsi hrac.

Hra pokracuje, dokud se nepouziji vSechny karty
z bali¢ku, nebo se muze ukongit po pfedem dohodnutém
case nebo poctu kol. Na konci hry si hraci spocitaji body
(pokud toho budou schopni) a vyhrava ten, kdo jich ma
nejvic.



